	Atlantviskamp 2011
Datum: 

Uur: 
	Groep: 

Spelleider: 

Aantal monitoren: 


	Materiaal

Wat heb je nodig om het spel te kunnen spelen? Maak een duidelijke en volledige materiaallijst.


	

	Omgeving

Waar ga je het spel spelen, en hoe deel je dat domein in? Wees zo specifiek mogelijk.


	

	Regels

Waar moeten de deelnemers zich aan houden? Waar moeten ze op letten? Wat mag en wat mag niet?


	Doel

Uitleg

Spelregels



	Inkleding

Rond welk thema werk je? Hoe vul je dit concreet in? Probeer je activiteit zo goed mogelijk in te kleden.


	

	Spelers

Worden de deelnemers in groepen verdeeld? Hoe? Hoeveel groepen zijn er, en hoeveel deelnemers vormen één groep? Wat is de taak van de begeleidende monitoren?

	


